


SCIENCIATOR EST UN JEU SERIEUX AVEC
DEUX MODES DE JEU -
- VISITE VIRTUELLE
- MINI-JEUX INTERACTIFS

N e cosse o

LA PARTIE « VIGITE VIRTUELLE » AMENE
UN COTE EXPLORATION (CLIQUER/
DEPLACER) - CERTAINES INFORMATIONSG
ONT UNE DIMENSION CITOYENNE

Poubelle ®

1l faut jeter les paplers a la poubelle et ‘ = A Entre 4300 et 4369 m.:
aussi penser au tri sélectif | ‘mobilisation de I'aide

Entre 2100 et 2149 pts : :

mobilisation de I'aide ’

[ Entre 4450 et 4519 pts : ]
- sans l'aide

Entre 4380 et 4449 pts :

mobilisation de I'aide
Entre 2150 et 2199 pts : R g
sans l'aide

(./—\
Entre 4530 et 4599 pts :
sans l'aide

LE BUT E5ST DE NE PAS ETRE DISCRIMINANT POUR L’APPRENANT
(8YSTEME GRATIFIANT DE POINTS CUMULES CROISSANTS)




1°" mini-jeu :

Appel d'une fonction Python pour effectuer un
calcul (Notion a peine abordée afin de
dédramatiser son utilisation par la suite).
Compétence s'approprier

2°™ mini-jeu :
Utilisation de la formule du calcul de la masse ---
volumique.

Compétences réaliser et valider I I
)

3™ mini-jeu :
Quiz (comprenant 6 questions)

. . -
Compétence Valider l | &

4*™¢ mini-jeu :
Dosage par étalonnage (% massique)
Compétences Analyser/Raisonner et Réaliser

5% mini-jeu :
Chromatographie sur couche mince
Compétences Analyser/Raisonner et Valider

—

LENSEMBLE DU JEU SERIEUX PERMET UN TRAVAIL EN AUTONOMIE DE L’APPRENANT (DANS
ET HORG LA CLASSE). LES COMPETENCES CIBLEES PAR MINI-JEUX SONT A TITRE
INDICATIF ET IL EST POSSIBLE DE MODIFIER LE CHOIX DESDITES COMNPETENCES.

LES
COMPETENCES
DU CRCN DOIVENT
AUGSI ETRE
IDENTIFIEES

GCIENCIATOR EST ECRIT
EN HTMLS POUR ETRE
COMPATIBLE SUR DE

NOMBREUX SUPPORTS.
LES RESULTATS SONT
STOCKES EN « LOCAL

STORAGE » ET, A LA FIN
DU JEU, UNE CAPTURE

D’ECRAN PEUT ETRE FAITE

PUIS ETRE COMMENTEE

(MOBILISATION DE LA
COMPETENCE
« CONMMUNIQUER. »).

p

M\ REMARGUE = TROIS « EASTER EGGS »
SONT CACHES DANSG LE JEU ! :-)




